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Nasza druzyna startuje w Ogolnopolskim Turnieju Kreatywnosci od 2008 roku.
Zwycigzylismy (w naszej kategorii) we wszystkich trzech finalach w ktorych bralismy udzial.
W roku 2008 wzigliSmy réwniez udzial w $§wiatowych finatach Destination Imagination
w USA (uprawnia do tego zwycigstwo w krajowych finatach). W naszej kategorii wiekowej
zdobylismy wtedy 13 miejsce na §wiecie w tym drugie miejsce w tzw. ,, wyzwaniu na juz”.

Rok pozniej po krajowych finalach zostaliSmy zaproszeni na finaly turnieju
kreatywno$ci w Chinach. Tam zdobyli§my drugie miejsce oraz nagrode mi¢dzynarodowego
ambasadora.

Jak dziala program Destination Imagination?

DI- to najbardziej kreatywny, edukacyjny program Tworczego Rozwiazywania Problemow
w Praktyce.

DI OczyMa Wyobrazni... a ?

DI, z ponad 20-letnim do$wiadczeniem w projektowaniu mozliwosci kreatywnego
uczenia si¢, jest ekscytujacym programem dla tych, ktorzy chca rozwija¢ wazne zdolnosci



przydatne im na cate zycie. DI bazuje na spotecznosci, programie przyjaznych szkot, ktore
podejmuja si¢ realizacji kreatywnych pomysiow, rozwiazywania problemdéw, pracy
zespotowej i wlaczaja dzieci i mlodziez z tych placowek w inspirujacy, oryginalny program
oraz wspaniata zabawe. DI zachgca dzieci do tworzenia w oparciu o wlasne mocne strony,
zwigkszania poczucia wlasnej wartosci, przelamywania barier, do odkrywania zdolnosci,
talentow, ktore wczesniej nie byly ujawnione 1 z ktérych zwykle nie zdawaty sobie sprawy.
W programie odkrywane sa czgsto ,nieoszlifowane diamenty”- dzieci o réznorodnych
predyspozycjach staja sig: technikami, naukowcami, aktorami, analitykami, komikami,
jezykoznawcami, muzykami i ...lista si¢ powigksza... po to, aby po latach uczestniczenia
w programie by¢ dojrzatymi, $wiadomie ksztaltujacymi swoja przysztos¢ spoteczna
i zawodowa — wartosciowymi ludzmi.

Wyzwania ,,NA JUZ”

ucza samodzielno$ci, szybkosci, btyskotliwosci i odwagi w mySleniu tworczym.
Druzyny doprowadzaja do perfekcji umiejetno$¢ rozwiazywania problemoéw w praktyce
wlasnie poprzez tego typu zadania. Czas na ich realizacj¢ podczas Turnieju jest zawsze
ograniczony podobnie jak $rodki i materiaty. Trenujac myslenie na zawotanie chodzi o to, aby
»pomysly wyskakiwaty, jak pcheltki z pudetka”.

Myslenie ,,na zawotanie”, staje si¢ niezwykle wazne i1 potrzebne w podejmowaniu
szybkich i trafnych decyzji oraz w pracy zespotowe;.

Wyzwania Druzynowe
sa doktadnie obmys$lonymi tamigtéwkami, ktore rzucaja Wyzwanie dzieciom poprzez celowe
stymulowanie zmystow, ktérych uzywamy do nauki.

Wyzwania Druzynowe dziela si¢ na pig¢ kategorii:

1/ Wyzwanie o charakterze technicznym, w ktérym zadaniem Druzyny jest zbudowanie
oryginalnego urzadzenia lub pojazdu i spetnienie okreslonych w Wyzwaniu warunkow
z udziatem tego urzadzenia.

2/ Wyzwanie o charakterze scenicznym, gdzie zadaniem Druzyny jest tworczy pokaz
rozwiazania jakiego§ problemu poprzez teatralne opowiedzenie stworzonej przez Druzyne
historii.

3/ Wyzwanie o charakterze scenicznym z konieczno$cia zaprezentowania stworzonego
przez Druzyng elementu technicznego.

4/ Wyzwanie o charakterze scenicznym wymagajace zaprezentowania przez Druzyng
umiejetnosci improwizacyjnych — wiaczenia podczas Turnieju, na scenie - elementow
nieprzewidzianych, dodanych przez ekspertow punktujacych, tuz przed prezentacja Druzyny.
5/ Wyzwanie o charakterze konstrukcyjnym — zadaniem Druzyny jest skonstruowanie
okreslonej budowli, ktora musi spetni¢ nie tylko wymogi Wyzwania, ale podczas prezentacji
poddawana jest takze roznorakim probom, ktore musi przejs¢ pomyslnie.

Druzyny liczace do 7 os6b wybieraja jedno Wyzwanie i1 przez kilka miesigcy przygotowuja
jego rozwiazanie w formie krotkiej, osmiominutowej scenicznej prezentacji wykorzystujac
swoje mocne strony, wiedzg, talenty i umiejgtnosci.



W pierwszym roku ...

Jesienig 2007 r. gdy rozpoczgliSmy nasza przygode z DI
postanowili§my ,ze podczas naszego pierwszego udzialu
w polskich finatach DI begdziemy si¢ zmaga¢ z |
wyzwaniem E (czyli konstrukcyjnym). StaneliSmy przed |
trudnym wyzwaniem, zbudowania z drewna i1 kleju
struktury nie przekraczajacej masy 22 gramdéw o0
wysokosci w przyblizeniu 20 cm 1 szerokosci 19 cm,
utrzymujacej jak najwigkszy cigzar w  dwoch
potozeniach.

A oto nasze dzielo, struktura wazaca 20 g utrzymujaca w
jednym potozeniu ponad 100 kg czyli ponad 5000 razy
wigcej niz wazy.

W zeszlym roku ...
ZdecydowaliSmy si¢ na wyzwanie A (zndw
. techniczne), lecz tym razem naszym

zadaniem nie bylto konstruowanie struktury
a stworzenie dwoch maszyn jednej
obslugiwanej przez cztowieka a drugiej w
dowolny sposéb zdalnie sterowanej. Te
dwie struktury mialy za  zadanie
wspotpracowaé¢ 1 wykonywaé rdznego
rodzaju zadania (transport, przekazywanie
fadunku) Pierwsza powstala mniejsza,
magnetycznie sterowana maszyna.

Jako druga powstala maszyna sterowana
przez czlowieka. Zostala ochrzczona
-~ wanienka gdyz powstala ze skrzyzowania
. r6ézowej wanienki dziecigeej, hulajnogi
elektrycznej oraz deskorolki. Wanienka
posiada mechanizm odwracania biegunow
pradu na =zaciskach silnika, hamulec z
odcigciem zasilania iregulacje mocy
silnika. Potrafi wigc jezdzi¢ do przodu i
tytlu z catkiem zadowalajaca predkoscia 20
km/h.  Wanienka zrobita na ekspertach 1
widowni wielkie wrazenie.




W tym roku ...

W tym roku postanowilismy
powrdéci¢ do korzeni i znéw zmierzy¢
si¢ z wyzwaniem E tym razem
struktura musiata spetnia¢ nieco inne
wymagania wysoko$¢ pomigdzy
19-21cm masa do 75 gramow,
najwigkszym ograniczeniem byta
jednak mozliwo$¢ uzycia jedynie gazet
i kleju. Ale i tym razem podotalismy
zadaniu 1 powstata struktura o
wysokos$ci 19 cmi masie 63 gramow.
Wytrzymata nacisk 180 kg co byto
Swietnym wynikiem jak na strukture
stworzong jedynie z gazet i kleju.

Jednak wyzwanie druzynowe
to nie tylko struktura ....

Ale tez przedstawienie
stworzone przez nas , na podstawie
artykutu znalezionego w gazecie na
temat niezwyktego zdarzenia w jakims$
innym kraju. Wybrali§my artykut o
piernikowych wandalach i powiazaliSmy to z historig ,,Jasia i Malgosi” na podstawie bajki
Jana Brzechwy. W naszym przedstawieniu rolg si¢ obracaja, Jas i Matgosia to piernikowi
wandale ktoérzy napadaja na biedna Babe Jage. Cate przedstawienie zebralo najwyzsze noty
od ekspertow, znacznie wyprzedzajac rywali. To byto niezwykle przedstawienie !

' FE i Do przedstawienia stworzyliSmy
dwa atrybuty druzyny, ktore podlegaja
szczegolnej ocenie ekspertdéw. Pierwszy
to ogromny domek z piernika, pieczony

z oryginalnego przepisu naszych babc¢.
. Drugim byta ogromna $wiecaca latarnia
stworzona z masy papierowej(180cm).
Nasze atrybuty wywarly ogromne
wrazenie, poniewaz zostalismy
! wyrOznieni specjalna nagroda
Grzegorzewskiego za nasze atrybuty.

W tym roku mimo tego, ze
startowaliSmy w kategorii wiekowej
licealnej (tylko jeden czlonek naszej druzyny jest uczniem liceum) po raz kolejny
zwycigzyliSmy w turnieju ogolnopolskim znacznie wyprzedzajac rywali. Ponadto
otrzymali$my tez nagrodg specjalng. Zwycigstwo to daje nam prawo do reprezentowania
Polski Na finatach w USA



Nasze marzenia

Ten wyjazd jest dla nas bardzo wazny, poniewaz nie tylko rozwija nasza kreatywno$¢, ale tez
pomaga nam w szlifowaniu jgzykow, zdobywaniu do§wiadczenia i zmierzeniu sig z
druzynami z catego $wiata, oraz zwiedzenia niezwyktych miejsc na catym $wiecie. Jak
wiadomo jednak wyjazd do USA wiazg si¢ z bardzo duzymi kosztami, ktorych nasi rodzice
nie moga juz pokry¢, dlatego zwracamy si¢ do Panstwa o dofinansowanie naszego
przedsigwzigcia a z naszej strony mozemy zaoferowac wszelka reklamg firmy ( np. noszenie
koszulek z logo) .

NASZA DRUZYNA
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Bartosz Kwiatkowski Daniel Manczew
- narrator - Drwal - Jas

Alexandra Kwapisinska Aleksandra Podolak Karolina Standa
- Matgosia - policjant - Baba Jaga




